GRAFIKA TEKSTYLNA

instrukcja konserwacji

USUWANIE PLAM
PRANIE W PRALCE

PRODUKTY EVENTOWE

PRZECHOWYWANIE
| TRANSPORT

Grafike nalezy pra¢ w zimnej wodzie na programie dla  delikatnych
materiatéw. Wirowanie tylko na niskich obrotach. W przypadku
rozciggliwej grafiki (materiat Display Strech) nie  nalezy ustawia¢
wirowania. Najlepiej pozostawi¢ grafike do  wyschniecia.

. Zaleca sie zatozenie wilgotnej (nie mokrej) tkaniny na system i
pozostawienie jej do catkowitego wyschniecia. Przed  zatozeniem
wilgotnej grafiki, zawsze nalezy upewnic sig czy system jest czysty.

Rozciggliwa tkanina moze rozciggna¢ sie w kierunku, w  ktorym idzie
stretch i delikatnie skurczy¢ sie w przeciwnym  kierunku. Uwaga: Nie
zaleca sie prania rozciggliwych materiatow w pralce.

AWARYJNE ODPLAMIANIE
USUWANIE PLAM ZA POMOCA WODY

- Aby usung¢ plame z tkaniny za pomocg wody, trzeba zdjg¢
tkanine z systemu. Pod grafike nalezy podtozy¢ suchg, czystg
szmatke, ktéra bedzie pochtaniata nadmiar wody. Nastepnie
wilgotng szmatkg nalezy namoczy¢ plame (zalecane jest
zastosowanie wody destylowane;j).

Na koniec nalezy osuszy¢ czyszczong powierzchnie przyktadajgc
suchg szmatke. Czynno$¢ powinna by¢ wykonywana do
niemalze catkowitego wysuszenia tkaniny.

USUWANIE PLAM ZA POMOCA WODY Z PLYNEM

Nalezy zwroci¢ uwage czy ptyn nie wchodzi w reakcje z drukiem.
W tym celu nalezy zmoczy¢ delikatnie tkaning ptynem i chwile
poczekac.

« Aby usung¢ plame z tkaniny za po mocg wody z ptynem, trzeba
zdjgc¢ tkanine z systemu. Po d grafike nalezy podtozy¢ suc hg, czystg
szmatke , ktéra bedzie pochtaniata nadmiar wody. Nastepnie
wilgotng szmatkg nalezy namoczy¢ plame (zalecane jest
zastosowanie wody dest ylowanej).

Na koniec nalezy osuszy¢ czyszczong powierzchnie przyktadajgc
suchg szmatke. Czynno$¢ powinna by¢ wykonywana do niemalze
catkowitego wysuszenia tkaniny.

GRAFIKA

Z BACKLITEM
Jezeli to mozliwe, Jezeli jest to niemozliwe,
grafike nalezy grafike mozna ostroznie
prasowac od tytu wyprasowac od frontu.

Nie jest to jednak zalecane.

*Tkanine nalezy sktadac¢ grafikg do $rodka.

- Tkaniny do kasetonow $wietinych powinny by¢ luzno
przechowywane w folii bgbelkowej lub nawijane na tube.
Takie przechowywanie zapobiegnie uszkodzeniu oraz
zaparzeniu si¢ grafiki.

Nie nalezy mocno sktadac¢ grafiki i $cisnietej przechowywaé w
zamknigtym worku.

Grafike nalezy przechowywac¢ w suchym i czystym miejscu.
Grafike nalezy zaktada¢ na system na czystej powierzchni.
Nalezy umy¢ rece przed dotknieciem grafiki lub zatozy¢ czyste

bawetniane rekawiczki.

Przed spakowaniem grafiki, nalezy upewnic¢ sie czy jest ona
czysta i sucha.

Nie zaleca sie prania rozciggliwych materiatow w pralce.

PRANIE PAROWE

« W celu uzyskania lepszego efektu grafika powinna by¢ zatozona na

system w czasie prasowania. W urzadzeniu powinna by¢ woda
mineralna lub destylowana. Nalezy unika¢ twardej wody.

Urzadzenie nalezy trzymac blisko tkaniny, uwazajgc, zeby jejni e
dotkngc¢.

Nalezy sprawdzi¢ czy z urzadzenia nie kapie woda, poniewaz moze
ona pozostawi¢ $lady.

Grafikg mozna tez pra¢ chemicznie w pralni, ale zalecane jest
pranie na sucho.

GRAFIKA
BEZ BACKLITU

Tkanine nalezy
prasowac
od frontu

*Tkanine nalezy sktada¢ grafikg do $rodka.
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